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REGULAMIN KONKURSU NA

wzor ozdobienia drzwi pracowni komputerowej:
»Kolorowe drzwi do Informatyki”

Zapraszamy wszystkich chetnych do wziecia udziatu w konkursie
na opracowanie projektu graficznego na drzwi pracowni komputerowych w naszej szkole.

1. Organizator i koordynatorzy konkursu.

Dyrektor Ktodzkiej Szkoty Przedsigbiorczosci w Ktodzku: Rafat Hankus.
Koordynatorzy konkursu: Teresa Kloc i Ireneusz Basaj.

2. Cel konkursu.

Celem konkursu jest wylonienie najlepszego projektu ozdobienia drzwi pracowni kompute-
rowych.

Projekt bedzie wykorzystywany do naniesienia wzoru na drzwi pracowni komputerowych
w naszej Szkole.

3. Warunki uczestnictwa w konkursie.

W konkursie moga bra¢ udziatl wszyscy chetni: uczniowie Klodzkiej Szkoty Przedsigbior-
czosci w Ktodzku.

Projekty konkursowe powinny by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie.
Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

Osoby skladajace zgloszenia w ramach konkursu tym samym wyrazaja zgode
na przetwarzanie przez organizatora swoich danych osobowych wylacznie na potrze-
by konkursu w zakresie koniecznym do prawidtlowego przeprowadzenia konkursu (ustawa
0 ochronie danych osobowych z dn. 29 sierpnia 1997 roku Dz.U. Nr 133, poz. 833 z pdzn. zm.).
Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk, zdje¢ 1 informacji
o uczestnikach, a w szczegdlnosci o zwyciezcach konkursu.

Organizator konkursu zapewnia poufnos¢ danych osobowych uczestnikow.

Zgloszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkdéw niniejszego regu-
laminu i o$§wiadczeniem, Ze prace zgloszone na konkurs zostaty wykonane osobiscie.
Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

Przekazanie prac konkursowych oznacza jednocze$nie, ze przekazujacy oswiadcza, iz nie
naruszajg one praw osob trzecich, w szczegdlnosci nie naruszajg ich autorskich praw majat-
kowych i osobistych. W przypadku wystapienia przez osobe trzecig z roszczeniami wynika-
jacymi z tytulu naruszenia praw okreslonych powyzej, osoba przekazujgca zrekompensuje
organizatorowi, jako wytacznie odpowiedzialna, koszty poniesione w zwiazku ze skierowa-
niem przeciwko niemu roszczen odszkodowawczych, zwalniajgc organizatora od wszelkich
zobowigzan, jakie powstang z tego tytutu.

Uczestnicy wyrazaja zgode na korzystanie z pracy konkursowej 1 rozporzadzania nig przez
organizatora na wszystkich polach eksploatacji na potrzeby konkursu.

Uczestnicy konkursu zrzekajg si¢ autorskich praw majgtkowych do pracy konkursowej
na rzecz organizatora konkursu.

Uczestnicy konkursu wyrazaja zgode na wykorzystywanie przez organizatora autorskich
praw osobistych do pracy konkursowej na potrzeby konkursu, w szczego6lnosci udzielaja po-
zwolenia na modyfikacj¢ projektu, dokonania koniecznych zmian strukturalnych, kolory-
stycznych 1 uzupetnien oraz rozpowszechniania wytworu w takiej postaci.

Przekazanie prac konkursowych przez uczestnikow jest nieodptatne.
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4. Forma pracy konkursowej.

Projekt wzoru na drzwi powinien nadawac si¢ do ozdobienia drzwi do pracowni komputerowej.

Moze by¢ wykonany w dowolnym programie graficznym lub odr¢cznie z zachowaniem

przejrzystosci wzoru.

Prace nie mogg zawiera¢ zadnych gotowych elementéw cudzego autorstwa.

Projekty konkursowe muszg speinia¢ nastepujace warunki:

e format pliku JPG o rozdzielczosci 300 dpi i wielko$ci nie wigkszej niz 5 MB,

e plik pogladowy projektu musi by¢ oparty na podstawowym wymiarze 2000 x 1100 mm
(format pionowy), w proporcji,

e w swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementow obrazliwych.

Wz6r zdobienia drzwi powinien:

e by¢ tak zaprojektowany, zeby mozna byto go nanie$¢ na drzwi w oparciu o szablon wy-
konany na podstawie projektu,

e by¢ tak zaprojektowany, zeby mozna byto go nanie$¢ na drzwi farbami i pedzlem oraz
farbami w sprayu,

e identyfikowany z naszg szkota,

e identyfikowany z przeznaczeniem pracowni (komputerowa),

e wzbudza¢ pozytywne emocje.

Projekt nie powinien by¢ skomplikowany pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.

Pliki nalezy nazwa¢ wedlug wzoru imie nazwisko kl.jpg. W nazwie stosujemy wytacznie

mate litery, bez polskich znakow diakrytycznych, oraz cyfry i znaki podkreslenia, nie uzy-

wamy spacji.

Przyktad: Lukasz Mroz z klasy IG zapisze plik pod nazwa: lukasz_mroz_1g.jpg.

Uczestnik pracy podaje:

e imi¢ i nazwisko,

e Kklase,

e numer telefonu,

e adres e-mail.

5. Miejsce i termin skladania prac konkursowych.

Termin trwania konkursu od 2.11.2021 r. do 5.12.2021 r.

Prace nalezy przesyta¢ w wersji elektronicznej na adres e-mail: info_ksp@wp.pl

lub dostarczy¢ na nosniku elektronicznym koordynatorom konkursu (sala 302 i 306)
w nieprzekraczalnym terminie do 6.12.2021 r. do godz. 11.00

Prace konkursowe niespelniajagce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu lub
nadestane po uplywie terminu, nie beda podlegaty ocenie komisji konkursowej.

Autor nagrodzonej pracy zobowiazuje si¢, w ciggu trzech dni od daty poinformowania go
0 wygranej, dostarczy¢ oryginalne pliki graficzne.

Organizator nie zwraca prac.
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6. Kryteria oceny prac konkursowych.

Prace beda oceniane zgodnie z nastgpujacymi kryteriami:

e zgodno$¢ projektu z zalozeniami niniejszego regulaminu w pkt.4,
e oryginalno$¢ projektu,

e estetyka wykonania.

7. Ocena prac konkursowych i rozstrzygniecie konkursu.

Oceny prac konkursowych i wytonienia zwyciezcy dokona Komisja konkursowa powotana
w sktadzie: Dyrektor KSP, Przewodniczacy Samorzadu Uczniowskiego, 3 przedstawicieli
grona pedagogicznego, koordynatorzy konkursu.

Komisja Konkursowa dokona wyboru jednego najlepszego projektu.

Decyzja Komisji jest niepodwazalna.

Decyzje Komisji sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Zastrzega si¢, ze ocena Komisji moze skutkowaé brakiem wylonienia i wytypowania projek-
tu do realizacji, co jest rownoznaczne z rezygnacja z przyznania nagrody, o ktérej mowa
w podpunkcie 9 punktu 7 niniejszego regulaminu.

Planowany termin ogtoszenia wynikéw — 9.12.2021 r.

Wiyniki konkursu zostang zamieszczone na stronie internetowej i W mediach spotecznoscio-
wych KSP (Facebook i Instagram).

Nagrodzona praca wraz z nazwiskiem autora bedzie zamieszczona na stronie internetowej
i w mediach spotecznosciowych KSP (Facebook i Instagram).

Autor zwycigskiej pracy otrzyma nagrod¢ ufundowang przez Dyrektora Szkoty.

8. Postanowienia koncowe.

Organizator zastrzega sobie prawo zmian postanowien niniejszego regulaminu w kazdym
czasie bez podania przyczyny.

We wszystkich sprawach spornych decyduje Komisja Konkursowa.

Niniejszy regulamin podlega ogloszeniu na stronie internetowej i w mediach spoteczno-
$ciowych Organizatora.

Dyrektor KSP Klodzko Koordynatorzy konkursu

mgr Rafat Hankus mgr Teresa Kloc

mgr Ireneusz Basaj



OSWIADCZENIE AUTORA

Oswiadczam, Z€ Ja ...oooiiiiiiiiiiiiii e zapoznatam(em) si¢
z Regulaminem konkursu na projekt ozdobienia drzwi pracowni komputerowych
w Ktodzkiej Szkole Przedsigbiorczosci w Ktodzku i akceptuje jego warunki. Jestem autorem
zgloszonego przeze mnie projektu, ztozony przeze mnie projekt nie narusza praw osob trze-
cich.

Przenosze¢ na Organizatora konkursu na projekt graficzny ozdobienia drzwi pracowni
komputerowych catosci autorskich praw majagtkowych do projektu rozumieniu ustawy z dnia
4 lutego 1994r. oprawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jednolity:
Dz. U. z 2000r. Nr 80, poz. 904, z pdOzniejszymi zmianami) oraz wyrazam zgode
na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997r.
o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz. U. z 2002r. Nr 101, poz. 926,
Z p6zniejszymi zmianami).

(podpis uczestnika konkursu, rodzicow/prawnego opiekuna



